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Картотека игр по развитию звуковой культуры речи 
 
Игра «Замени звук» 
Цель: Учить детей мысленно переставлять, заменять звуки на заданные, называть 

получившиеся таким образом новые слова. 
Материал: Ряды слов для преобразования, предметные картинки со словами, 

которые должны получиться. 
Ход игры: 
Взрослый задает звук, на который нужно будет заменить первый или последний 

звук в слове. 
Затем он раскладывает картинки и произносит слова, а ребенок с их помощью 

мысленно заменяет звук в исходном слове на заданный и называет вслух 

получившееся слово. 
Например, нужно заменить на [ч] первый (кашка - чашка, гайка - чайка, масть - 

часть) или последний звук (враг - врач, клюв - ключ, мел - меч). 
По мере тренировки игру можно проводить на слух, без использования картинок. 
 
«Какого звука не хватает?» 
Цель: Совершенствовать у детей навыки звукового анализа. 
Материал: Предметные картинки на каждое слово. 
Ход игры: 
Взрослый подбирает картинки со словами, раскладывает их на столе и называет, 

заменяя нужный звук паузой. 
Ребенок должен догадаться, что это за слово, с помощью соответствующей 

картинки и определить пропавший в нем звук. 
Например, пи[ ]ама - пропал звук [ж], вок[ ]ал -звук [з], тарел[ ]а - звук [к], конфе[ 

]а - звук [т], мар-ты[ ]ка - [ш], мака[ ]оны - [р] и т. д. Взрослый может подобрать 

картинки со словами на какой-то определенный звук, произношение которого нужно 

закрепить у ребенка. 
 
«Измени слово» 
Цель: Упражнять в образовании существительных уменьшительно – 

ласкательного значения. Отрабатывать дикцию. 
Ход игры: 
Дети должны так изменить слова, чтобы в них появился звук [ж]: 
друг — дружок, 
пирог — пирожок, 
сапог — сапожок, 
снег — снежок, 
рог — рожок, 
луг — лужок, 
творог — творожок, 
флаг — флажок. 

 
    
  



 
«Третий лишний» 

Цель: Развивать умения услышать в слове определённый звук. 
Ход игры: 
Из трех картинок дети должны убрать ту, в названии которой нет звука [ш]: 
шина, ландыш, белка; шапка, гармошка, пила; 
голубь, шуба, неваляшка; мыши, банан, пушка. 
 
 

«Чудесный художник» 
Цель: Развивать фонематические представления, фонематический анализ, 

внимание, мелкую моторику. 
Ход игры: 
Нарисовать картинки на указанный звук в начале, середине, конце слова. Под 

картинками, исходя из уровня знаний детей, предлагается начертить схему слова в 

виде черты или схему слогов данного слова, в которой каждый слог обозначается 

дугой, и указать место изучаемого звука. 

 
 

«Кто больше?» 
Цель: Развивать фонематические представления, слуховое внимание. 
Ход игры: 
Дети подбирают слова, начинающиеся на заданный звук. (Повторы 

недопустимы.) 

 
 

«Услышишь — хлопни» 
Цель: Развивать слуховое внимание, фонематическое восприятие. 
Ход игры: 
Взрослый произносит ряд звуков (слогов, слов), ребенок с закрытыми глазами, 

услышав определенный звук, хлопает в ладоши. 
 
 

«Внимательный слушатель» (или «Где звук?»). 
Цель: Развивать фонематические представления, внимание. 
Ход игры: 
Взрослый произносит слова, а дети определяют место заданного звука в каждом 

из них. 
 
«Нужное слово» 

Цель: Развивать фонематические представления, фонематический анализ, 

внимание. 

Ход игры: По заданию взрослого дети произносят слова с определенным звуком 

в начале, середине, конце слова. 
 

 

 



 

«Назови картинку и найди первый звук» 
Цель: Учить детей находить заданный первый звук в слове на этапе громкого 

проговаривания слова самим ребёнком. 
Материал: Карты с нарисованными картинками. 
Ход игры: 
У детей – карты с нарисованными картинками. 
Воспитатель называет любой гласный звук, дети произносят вслух названия своих 

картинок и находят нужную. Если картинка названа правильно, ведущий разрешает 

закрыть ее фишкой. Выигрывает тот, кто раньше всех закроет свои картинки. 
 
«Ловушка» 
Цель: Развивать умения услышать в слове определённый звук. 

Ход игры: 
Воспитатель предлагает детям «открыть ловушки», т.е. поставить руки локтями 

на стол, параллельно друг другу, расправив свои ладошки, которые и есть 

«ловушки». 
Воспитатель: Если в слове услышите заданный звук, то «ловушки» нужно 

захлопнуть, т.е. хлопнуть в ладоши. 
Слова подбираются воспитателем в зависимости от темы занятия. 
 
«Цепочка слов» 
Цель: Расширять запас существительных в активном словаре детей. 
Материал: Мяч, значки и т.д. 
Ход игры: 
В этой игре надо составить цепочку из слов так, чтобы последний звук 

предыдущего слова совпадал с первым звуком последующего. 
Играющие садятся в круг. Один из них бросает кому-нибудь мяч и говорит какое-

либо слово (имя существительное), например «стакан». Получивший мяч говорит 

слово, начинающееся с последнего звука сказанного слова, например «нога». 

Следующий говорит, например, «апрель», а за ним «листок» и т.д. 
Выигрывает тот, кто до конца не выбыл из игры. Победителю вручается значок. 
 
«Эхо» 
Вариант 1 
Цель: Закреплять четкое произношение гласных звуков, развивать слуховое 

внимание, память. 
Ход игры: 
Взрослый произносит ряд звуков (звукосочетаний), а дети — эхо — повторяют то, 

что услышали, например: 
[А], [У]-... [У],[А],[ Ы]-... 
[И], [О] - УА, ЫИ-... 
[И], [О], [Э] -... ЭИ, АО 
 

 

 

 



Вариант 2 
Цель: Автоматизировать звук (например звук [С]), развивать слуховое внимание, 

память. 
Ход игры: 
Взрослый произносит ряд слогов (слов), а дети повторяют их в той же 

последовательности. 
СА—СО—СУ— ... 
СУ—СА—СЫ—... 
АС—ИС—УС —... 
СЫ—СА—СО—СУ — ... 
СУ—СО—СЫ—СА — ... 
ЭС—АС—УС—ИС —... 
СА—ИС—СО —... 
ОС—УС—СЫ —... 
СО—АС—СУ— ... 
САД—САНИ—САМОЛЕТ — ... 
СОМ—НОС—УСЫ — ... 
ОСА—КОСА—ВЕСЫ — ... 
СУМКА—СОБАКА—ЛИСА—ХВОСТ — … 
Вариант 3 
Цель: Дифференцировать звуки (например звуки [Л]—[Р]), закреплять 

правильное произношение звуков, развивать слуховое внимание, память (проводится 

аналогично предыдущей). 
Ход игры: 
ЛА—РА — ... 
АЛ—АР—АЛ — ... 
РЫ—ЛЫ — ... 
ИЛ—УР—ОЛ — ... 
РА—ЛА—РА — ... 
ИЛ—АР—ЛУ — ... 
ЛЫ—РЫ—ЛО — ... 
РА—ИЛ—РЫ — ... 
АЛ—АР — … 
ОР—УЛ — ... 
РЫБА—ЛУЖА — ... 
ЛОДКА—РАМА — ... 
РУКА—ЛЫЖИ—РЫСЬ — ... 
ЛУНА—РАДУГА—ЛАМПА — ... 
КОРОВА—МОЛОКО—ВЕДРО — ... 
АРБУЗ—ГРОЗА—ПАЛКА — ... 
РАК—ЛАК—РОГ—ЛУК — ... 
РАКЕТА—ЛАНДЫШ—ЛОЖКА—РЫЖИК — ... 
Игру «Эхо» можно проводить, разделив участников на две команды, одна из 

которых «Дети, пришедшие в лес», другая — «Эхо». В ходе игры взрослый дает 

задание команде «Детей», а команда «Эхо» проговаривает за ними. При смене 

заданий (текста) команды меняются ролями. Следует обратить внимание на то, что 

«Дети» говорят громко, а «Эхо» — значительно тише. 



«Загадки «поющих» звуков 
Цель: Закрепление знания артикуляции гласных звуков. Угадав загадку, дорисуй 

отгадку. 
Ход игры: 
Воспитатель загадывает загадку о звуке, а дети должны назвать звук и показать 

модель этого звука. За правильный ответ ребенок получает фишку. Побеждает тот, у 

кого больше фишек. 
Пример загадок о звуках: 
Шире всех открывает рот - звук .... 
Губы трубочкой вытягивает - звук .... 
На вытянутый кружок губы похожи у звука .... 
Самая широкая улыбка у звука .... 
Приоткрывает рот и приподнимает язык - звук .... 
Приоткрывает рот и оттягивает язык назад - звук .... 

 
 
 

 

«Какой звук чаще звучит?» 
Цель: Упражнять детей в определении звука, который чаще звучит; развивать 

мыслительные операции, фонематический слух. 
Ход игры: 
Ведущий даёт детям задание: «Я буду читать стихотворение, вы внимательно 

слушайте и определите, какой звук чаще всего звучит». 
Не жужжу, когда сижу, 
Не жужжу, когда хожу, 
Не жужжу, когда тружусь, 
А жужжу, когда кружусь. 
Зазудел комарик тонко: 
З-з-з — поёт он звонко-звонко, 
Повторяет много раз 
Резвым мошкам свой рассказ. 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 



«Громко-шепотом» 
Цель: Учить детей подбирать сходные по звучанию фразы, произносить их 

громко или шепотом. 
Ход игры: 
Воспитатель говорит, что в гости к котенку прилетела оса. Сначала можно 

произнести фразу вместе: «Са-са-са — прилетела к нам оса». Затем эта рифмовка 

повторяется громко — тихо — шепотом (вместе со взрослым и индивидуально). 
— Су-су-су — кот прогнал осу. (Текст проговаривается быстро и медленно.) 
Можно предложить детям закончить фразу самостоятельно: «Са-са-са — (там 

летит оса), су-су-су (как прогнать осу?), (я боюсь осу) и т. п. 
Особое внимание уделяется интонационной выразительности речи, детей учат в 

инсценировках говорить разными голосами и с разной интонацией 

(повествовательной, вопросительной, восклицательной). Для выработки хорошей 

дикции, четкого и правильного произнесения как отдельных слов, так и фраз широко 

используется специальный материал (чистоговорки, потешки, считалки, небольшие 

стихотворения), который произносится детьми с разной силой голоса и в различном 

темпе. При отгадывании загадок дети могут определить, есть ли заданный звук в 

отгадке. 
 
«Лодочка и пароход» 
Цель: Развивать фонематический слух, речевое внимание, речевое дыхание, 

закреплять правильное произношение звуков, слов. 
Ход игры: 
Воспитатель делит детей на две группы: одна группа — лодочки, другая — 

пароходы. 
Воспитатель: Когда плывет лодочка по реке, то слышно: «Шух, шух, шух»; когда 

корабль, то слышно «Тшух, тпш, тшух» (дети повторяют звукосочетание) . 
По сигналу «Плывут лодочки» первая группа детей идет по группе и произносит 

звукосочетания: «Шух, шух, шух» по сигналу «Плывут пароходы» упражнения 

выполняет вторая группа. 
Затем дети меняются ролями, и игра повторяется. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



- различение одинаковых слов, фраз и звуков по высоте, силе и тембру голоса 

«Метель» 

Цель: учить детей на одном выдохе менять силу голоса от тихого к громкому и от 

громкого к тихому. 

-Замели метели и затянули свои песни: то тихие, то громкие. 

«Дует ветер». 

Цель: изменение силы голоса, умение в зависимости от ситуации пользоваться 

громким или тихим голосом. 

Дует лёгки летний ветерок: у-у-у (тихо-тихо) 

Подул сильный ветер: У-У-У (громко) Можно использовать картинки. 

«Громко-тихо». 

Цель: развитие умения менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. 

Парные игрушки: большая и маленькая. Большие произносят слова громко, 

маленькие - тихо. 

«Три медведя».  

Цель: развитие умения менять высоту голоса 

Меняя высоту голоса, попросить ребёнка отгадать, кто говорит: Михайло 

Иванович (низкий голос, Настасья Петровна (голос средней высоты) или Мишутка 

(высокий голос). 

Произнести одну из фраз за медведя, медведицу и медвежонка голосом, 

меняющимся по высоте. 

 «Близко – далеко».  

Педагог издает различные звуки. Ребенок учится различать, где гудит пароход (у-у-

у) - далеко (тихо) или близко (громко). Какая дудочка играет: большая (у-у-у 

низким голосом) или маленькая (у-у-у высоким голосом). 

 

 

 

 



- дифференциация слов, близких по звуковому составу: 

"Правильно-неправильно".  

1 вариант. Педагог показывает ребенку картинку и громко, четко называет то, что 

на ней нарисовано, например: "Вагон". Затем объясняет: "Я буду называть эту 

картинку то правильно, то неправильно, а ты внимательно слушай. Если я ошибусь 

- хлопни в ладоши. 

2 вариант. Если ребёнок услышит правильное произношение предмета, 

изображённого на картинке, он должен поднять зелёный кружок, если неправильно 

– красный. 

Баман, паман, бана, банам, ваван, даван, баван. 

Витанин, митавин, фитамин, витаним, витамин, митанин, фитавин. 

 

«Слушай и выбирай». 

Перед ребенком картинки с предметами, названия которых близки по звучанию: 

рак, лак, мак, бак 

сок, сук 

дом, ком, лом, сом 

коза, коса 

лужи, лыжи 

мишка, мышка, миска 

Педагог  называет 3-4 слова в определенной последовательности, ребенок отбирает 

соответствующие картинки и расставляет их в названном порядке. 

 

 

 

 

 

 



 «Какое слово отличается?». 

Из четырёх слов, произнесённых взрослым, ребёнок должен выбрать и назвать то 

слово, которое отличается от остальных. 

Ком-ком-кот-ком 

Канава-канава-какао-канава 

Утёнок-утёнок-утёнок-котёнок 

Будка-буква-будка-будка 

Винт-винт-бинт-винт 

Минута-монета-минута-минута 

Буфет-букет-буфет-буфет 

Билет-балет-балет-балет 

Дудка-будка-будка-будка 

- дифференциация слогов 

Игра «Одинаковые или разные». 

Ребенку на ушко говорится слог, который он повторяет вслух, после чего взрослый 

либо повторяет то же, либо произносит противоположный. Задача ребёнка угадать, 

одинаковые или разные слоги были произнесены. Слоги надо подбирать те, 

которые ребёнок уже способен повторить правильно. Этот метод помогает развить 

способность различать звуки, произнесенные шепотом, что прекрасно тренирует 

слуховой анализатор. 

Игра «Похлопаем».  

Взрослый объясняет ребенку, что есть короткие и длинные слова. Проговаривает 

их, интонационно разделяя слоги. Совместно с ребенком произносит слова (па-па, 

ло-па-та, ба-ле-ри-на, отхлопывая слоги. Более сложный вариант: предложить 

ребенку самостоятельно отхлопать количество слогов в слове. 

Игра «Что лишнее?». 

Педагог  произносит ряды слогов "па-па-па-ба-па", "фа-фа-ва-фа-фа"… Ребенок 

должен хлопнуть, когда услышит лишний (другой) слог. 

 

 



Игра «Инопланетянин» 

Цель: дифференциация слогов. 

Оборудование: шапочка инопланетянина. 

Ход: Ребята, к нам с другой планеты прилетел лунатик. Он не умеет говорить на 

русском языке, но хочет с вами подружиться и поиграть. Он говорит, а вы 

повторяйте за ним. ПА-ПА-ПО… МА-МО-МУ… СА-ША-СА… ЛА-ЛА-РА… 

Сначала роль инопланетянина исполняет взрослый, затем ребенок. 

-дифференциация фонем.  

Узнавание звука на фоне других звуков, на фоне слова.  

-выделение гласных из ряда звуков. 

-узнавание гласных на фоне слога и односложных слов. 

-узнавание гласных на фоне многосложных слов. 

-выделение согласных из ряда других звуков. 

- узнавание согласных на фоне многосложных слов. 

Воздух свободно идет через рот, 

Нет препятствий разных.  

Голос участвует, голос поет.  

Звук получается гласный 

Спеть согласные бы рады, 

Но во рту одни преграды: 

Шепот, свист, жужжанье, рык 

Преподносит нам язык. 

 

 

 

 

 



Игра «Что просит мышка» 

Цель: учить выделять слова с заданным звуком. Развивать фонематический анализ 

и синтез. 

Оборудование: игрушка «би-ба-бо» – заяц, муляжи продуктов. 

Ход: Покажите детям игрушку, и скажите, изображая его: «Я очень голоден, но 

боюсь кошки, принеси мне, пожалуйста, продукты, в названии которых есть звук 

А». Аналогично с другими звуками. 

Игра «Доскажи словечко». 

Педагог читает стишок, а ребенок договаривает последнее слово, которое подходит 

по смыслу и рифме: 

На ветке не птичка - 

Зверек-невеличка, 

Мех теплый, как грелка. 

Зовут его. (белка). 

Игра «Поймай звук». «Поймай песенку» 

Хлопнуть в ладоши, если в слове слышится звук «м». 

Мак, лук, мышка, кот, сыр, мыло, лампа. 

Игра «Найди звук» 

1 Отобрать предметные картинки, в названии которых слышится заданный звук. 

Предварительно картинки называются взрослым. 

2 По сюжетной картинке назвать слова, в которых слышится заданный звук. 

Игра с мячом.  

Воспитатель  произносит различные слоги, слова. Ребёнок должен на заданный 

звук пой мать мяч, если звука не услышит, то отбить мяч. 

 

 

 

 



Развитие навыка элементарного звукового анализа и синтеза.  

Этот этап имеет определённую последовательность: 

- Определение количества слогов в словах разной сложности 

- Выделение первого и последнего звука в слове 

- Выделение слова с предложенным звуком из группы слов или из 

предложения. 

- Различение звуков по их качественным характеристикам (гласный- 

согласный, глухой – звонкий, твёрдый – мягкий); 

- Определение места, количества, последовательности звуков в слове 

- Творческие задания (например, придумать слова с заданными звуками) 

- построение моделей 

Слово делится на слоги, 

Как на дольки апельсин. 

Если слоги встанут рядом – 

Получаются слова: 

Ты- и –ква-, а вместе «тыква». 

Со- и –ва- итак, «сова». 

Ударный слог, ударный слог 

- Он назван так недаром… 

Эй, невидимка — молоток, 

Отметь его ударом! 

И молоток стучит, стучит, 

И четко речь моя звучит.  

 

 



Игра «Отстукивание слогов» 

Цель: обучение слоговому анализу слов 

Оборудование: барабан, бубен. 

Описание игры: Дети садятся в ряд. Педагог объясняет, что каждому ребенку будет 

дано слово, которое должен отстучать или отхлопать. Произносит отчетливо 

громко слово, например колесо. Вызванный ребенок должен отстучать столько раз, 

сколько слогов в данном слове. Ведущий дает детям разные по количеству слогов 

слова. Победителями будут те, кто не сделал ни одной ошибки. 

Игра «Угадай слово» 

Цель: составление слов с определенным количеством слогов                        

Описание игры: дети сидят за столом. Педагог говорит: «Сейчас мы с вами будем 

угадывать слова. Я вам не назову их, а только передам по телеграфу – отстучу, а вы 

должны подумать и сказать, какие это могут быть слова». Если же дети 

затрудняются назвать слово, педагог снова отстукивает слово и произносит его 

первый слог. Игра повторяется, но теперь педагог называет одного ребенка. 

Вызванный должен угадать слово, которое ему отстучат, назвать его и отстучать. 

Когда дети усвоят игру, ведущим можно выбрать кого-нибудь из детей. 

Игра «Слоговой поезд». 

Цель: упражнять детей в делении на слоги. 

Паровоз с тремя вагонами. На 1м схема 1 слога, на 2м -из 2х слогов, на 3м-из 3х 

слогов. Детям необходимо «расселить картинки в нужный вагон. 

Игра «Пирамида». 

Цель: упражнять детей в определении количества слогов в словах. 

Оборудование: изображение пирамиды из квадратов в три ряда: внизу 3 квадрата 

для трёхсложных слов, выше- 2 квадрата для двухсложных слов и наверху – один 

квадрат для односложных слов. Под квадратами находятся кармашки. Предметные 

картинки. 

Ход: разложить картинки в нужный карман в зависимости от количества слов. 

Игра «Найди слову схему» 

Цель: упражнять детей в делении на слоги. 

Предметные картинки, схемы для односложного, двухсложного, трёхсложного 

слов. 

Подобрать слову схему. 



Игра «Цепочка слов». 

Цель: Упражнять детей в определении первого и последнего звука 

в словах. 

Оборудование. Карточки с предметными картинками. 

Ход игры. Играют 4-6 детей. У каждого ребенка по 6 карточек. Начинает 

выкладывать цепочку взрослый. Следующую картинку кладет ребенок, у которого 

название изображенного предмета начинается с того звука, каким кончается слово 

- название первого предмета. Выигравшим считается тот, кто первым выложит все 

свои карточки. 

Игра «Поезд» 

Цель: отработка навыков выделения первого и последнего звука в слове. 

Ход игры: детям предлагают составить поезд из вагончиков- карточек. Как в 

поезде вагоны сцеплены друг с другом, так карточки должны соединяться только 

при помощи звуков. Последний звук должен совпадать с первым звуком 

следующего названия, тогда вагоны нашего поезда будут прочно соединены. 

Первая карточка- электровоз, у неё левая половинка пустая. В последнем 

вагончике тоже есть незагруженное пространство - правая половинка пустая. 

Играть может несколько человек. Все карточки раздают играющим поровну. 

Каждый в свой ход подкладывает к крайней картинке подходящую, то есть 

имеющую в названии первый звук такой же, какой был последний звук в данной 

крайней карточке. Таким образом, в названиях левых картинок всегда выделяется 

первый звук, а в названии левых - последний звук. Это надо учитывать и не 

помещать справа картинки, имеющие в названиях звонкие согласные в конце 

слова. 

Игра «Чудесная удочка» 

Цель: Упражнять детей в определении первого и последнего звука 

в словах. 

На конце нитки у маленькой самодельной удочки прикреплён магнит. Опуская 

удочку за ширму, где лежат несколько картинок, к которым прикреплены 

металлические зажимы, ребёнок достаёт картинку и называет первый, последний 

звук. 

 

 

 



Игра «Найди место звука в слове». 

Цель: Упражнять детей в нахождении места звука в слове. 

Оборудование. Карточки со схемами расположения места звука в словах. 

Ход игры: Каждый ребенок получает карточку. Педагог показывает картинки и 

называет слова. Если заданный звук слышится в начале слова, надо поставить 

фишку в первую клеточку. Если звук слышится в середине слова, фишку надо 

поставить во вторую клеточку. Если звук в конце слова слова, фишку ставят в 

третью клеточку. Победил тот, кто не допустил ошибок. 

Игра «Найди место для своей картинки». 

Цель: учить дифференцировать звуки в словах. (ш-ж, б-п, р-л, ш-с, г-к, ж-з, з-с). 

2 домика для каждого звука. (картинки со звуком [ш] живут в 1 домике, со звуком 

[с] в другом) 

Игра «Будь внимателен». 

Цель: различение звуков [д]-[т] в словах паронимах. 

Точка-дочка, толк-долг, катушка-кадушка, вода-вата, тоска-доска, плоты-плоды. 

Игра «Помоги собрать вещи» 

Цель: различение звуков [з] – [ж] 

Собрались комар и жук в путешествие. Помоги собрать им вещи в дорогу. Комару 

нужны вещи со звуком [з]. а жуку со звуком [ж]. 

Зонтик, замок, пижама, лыжи, ножи, рюкзак, азбука, жилет, пирожок, блуза, звезда, 

жёлудь, значок. 

Игра «Чемодан и портфель». 

Цель: различение звуков [ш].– [ж] 

Спрячь в чемодан предметы, в которых есть звук [ж]. а в портфель со звуком [ш]. 

Игра «Подарки» 

Цель: различение звуков [л] – [л*]; [р] – [р*] 

Звуковичок решил сделать Лане и Лене подарки. Но задумался, потому что Лана 

любит предметы со звуком [л], Лена со звуком [л*]. Помоги выбрать подарки. 

Тигр - предметы со звуком [р], а тигрёнок со звуком [р*]. 



Игра «Что собрал мальчик на огороде со звуками [р] – [р] 

[р] помидор, укроп, морковь, горох, картофель. 

[р*] огурец, редиска, репа, редька. 

Игра «Найди в каких словах звучит песенка большого комарика, а в каких 

маленького.  

Цель: различение звуков [з].– [з*] 

Зонт, забор, корзина, зебра, стрекоза, берёза, замок, изюм. 

Игра «Кому, какая картинка» 

Цель: различение звуков [г] – [к] 

Голубю- картинки со звуком[г]; 

Коту Леопольду - картинки со звуком[к]. 

Фонетическое лото «Звонкий – глухой». 

Цель: Учить правильно произносить звуки и дифференцировать фонемы по 

звонкости- глухости. 

На карточку с жёлтым прямоугольником- выкладывают картинки, в которых слова 

начинаются со звонкого согласного, а на карточку с сиреневым прямоугольником - 

выкладывают картинки, в которых слова начинаются с глухого согласного. 

Фонетическое лото «Твёрдый – мягкий». 

Цель: Учить правильно произносить звуки и дифференцировать фонемы по 

твёрдости-мягкости. 

На карточку с синим прямоугольником- выкладывают картинки, в которых слова 

начинаются со твёрдого согласного, а на карточку с зелёным прямоугольником - 

выкладывают картинки, в которых слова начинаются с мягкого согласного. 

Игра «Звукоедик» 

Цель: определение места звука в слове. 

Игровой материал: кукла. 

Правила игры: У звуков есть страшный враг – Звукоедик. Он питается начальными 

звуками (последними звуками) во всех словах. Воспитиатель ходит с куклой в 

руках по группе и говорит: …иван, …тул, …льбом,. кно (сто, сту, альбо, окн) и т. д. 

Что хотела сказать кукла? 



Игра «Поймай звук» 

Цель: обучить называть звук в слове по его пространственной характеристике 

(первый, второй, после определённого звука, перед определённым звуком) 

Ход игры: Дети стоят в кругу, у ведущего мяч. Он произносит вслух какое-нибудь 

слово, бросает мяч любому играющему и говорит, какой по счёту звук тот должен 

называть, например, "сыр, второй звук". Ребёнок ловит мяч и отвечает: "Ы" - и 

возвращает мяч ведущему, который задаёт следующее задание, относящееся к 

этому же слову. Все звуки в слове должны быть проанализированы. 

Игра «Светофор». 

Цель: Упражнять детей в нахождении места звука в слове. 

Взрослый называет слова. Ребёнок ставит фишку на левую красную, среднюю 

жёлтую или зелёную правую часть полоски («светофора») в зависимости от того, 

где слышится заданный звук. 

Игра «Домики». 

Цель: Развитие умения дифференцировать сходные звуки, находить место звука в 

слове. Оборудование. Набор предметных картинок, названия которых начинаются 

с оппозиционных звуков, 2 домика, в каждом домике 3 кармана (начало, середина, 

конец слова). 

Ход игры. Ребенок берет картинку, называет ее, определяет наличие звука 

(например; Ч или Щ, его место в слове, вставляет картинку в соответствующий 

кармашек. За правильно выполненное задание насчитываются очки. 

Игра «Каждому звуку - свою комнату» 

Цель: научить проводить полный звуковой анализ слова с опорой на звуковую 

схему и фишки. 

Ход игры: Играющие получают домики с одинаковым количеством окошек. В 

домики должны поселиться жильцы — «слова», причем каждый звук хочет жить в 

отдельной комнате. Дети подсчитывают количество окошек в домике и делают 

вывод, сколько звуков должно быть в слове. Затем ведущий произносит слово, а 

играющие называют каждый звук отдельно и выкладывают фишки на окошки дома 

— «заселяют звуки». В начале обучения ведущий говорит только подходящие для 

заселения слова, то есть такие, в которых будет столько звуков, сколько окошек в 

домике. На последующих этапах можно сказать слово, не подлежащее «заселению» 

в данный домик, и дети путем анализа убеждаются в ошибке. Такого жильца 

отправляют жить на другую улицу, где живут слова с другим количеством звуков. 

 



«Сколько комнат в квартире?» 

Цель: научить определять количество звуков в словах без опоры на готовую схему 

при помощи фишек. 

Ход игры: Для игры применяют домики для слов, но без окошек-схем. У каждого 

играющего по одному такому домику, а также несколько фишек и набор цифр: 3, 4, 

5, 6. У ведущего — предметные картинки. Он показывает картинку, дети 

выкладывают в домике окна-фишки по количеству звуков, а затем выставляют 

соответствующую цифру. Потом фишки убираются из домика, ведущий 

показывает следующую картинку, дети опять анализируют слово. В конце игры 

нужно, опираясь на цифры, постараться вспомнить, какие предлагались картинки 

для анализа. Можно попросить подобрать свои слова с тем же количеством звуков. 

Игра «Подбери картинку к схеме» 

Цель: научить определять место звука в слове (начало, середина, конец) по 

представлению. 

Ход игры. У детей — схемы слов (прямоугольники, разделенные поперек на три 

части, с раскрашенной первой частью — начало слова, раскрашенной второй 

частью — середина слова, раскрашенной третьей частью — конец слова). Перед 

игрой каждый участник выбирает себе букву из предложенных ведущим. Ведущий 

показывает картинки (в правом верхнем углу каждой картинки помещена буква, а 

дети должны попросить себе такие, которые содержат выбранный ими звук, и 

положить эти картинки к нужной схеме. Выиграет тот, кто первый соберет по три 

картинки к каждой схеме. Затем дети меняются буквами, и игра продолжается. 

Игра «Живые звуки, слоги» 

ЦЕЛЬ: Учить синтезировать отдельные звуки (слоги) в слово. 

ХОД ИГРЫ: Вызываем детей и говорим им, кто в какой звук превратится. 

Например: 

Миша, ты превращаешься в первый звук, слова «бублик». 

Катя, ты становишься последним звуком слова «моль». 

Оля, ты главный звук «и». 

Вера, ты второй звук слова «дно» 

Дети выстраиваются в шеренгу. В руках у них круги, соответствующие их звуку 

(синий, красный или зеленый). Перед детьми «живая» модель слова. Дети-звуки 

называет каждый свой звук. Остальные - догадываются, какое слово получилось. 

 



Игра» Собери слово». 

Цель: учить детей выкладывать слово по первым звукам на маленьких картинках. 

Ход: детям раздаются по одной большой карточке и несколько маленьких. 

-Выложите слово машина, выделяя первые звуки из картинок на маленьких 

карточках. 

МАШАНА: мак, арбуз, шапка, ива, носки, аист. 

Игра «Прочитай слово по первым буквам» 

Цель: упражнять в определении первого звука в слове, закрепить умение 

составлять слова из выделенных звуков, читать слова. 

Ход: Педагог выставляет картинки и просит назвать первый звук в каждом слове и 

составить из этих звуков слово. 

Игра «Придумать слова с заданными звуками» 

1 Назвать посуду, цветы, животных, игрушки, которые начинаются с заданного 

звука. 

2 По сюжетной картинке подобрать слова, которые начинаются с заданного звука. 

Игра «Измени первый звук» 

Педагог  называет слово. Дети определяют первый звук в нём. Далее им 

предлагается изменить первый звук в слове на другой. Ком-дом. 

Игра «Кто как голос подаёт». 

Цель: закрепить чтение слов, объединённых общим началом. Развивать 

фонематический слух. 

Оборудование: карточки с изображением животных и птиц и напечатанные слова, 

которые произносят эти животные или птицы. 

Ход: как ворона голос подаёт? Каррр! Придумать слова по первому слогу, звуку. 

(змея, комар, корова, лягушка, жук, коза, гусь, комар, овца, курица, мышка, 

кукушка, тигр, волк, индюк) 

Кар– та Ш-арф му-ка з-авод ква-драт ж-аба ме-шок га=зета пи-ла 

Ко-жа пи-ла ку-бик р-ыба у-тка блуза. 

 
 


